TABLC A GLISSER
REGLE DU JEU

A CHAQUE FOIS QUE VOUS PARVENEZ A MARQUER UN BUT, VOUS
MARQUEZ 1POINT.

Le GAGNANT ST Le PREMICR A ATTEINDRE 5 POINTS, MAIS IL FAUT 2
POINTS D'éCART POUR GAGNER; PAR €XeiPLe SI LeS 2 JOUCURS
SONT A 4 A 4, Le SCORE MINIMUIM SEeRA 6 A 1 POUR AVOIR URN
GAGNANT €T AINSI DE SUTTE.

LA LIGNe DU MILICU NE PEUT éTRE FRANCHIC PAR LA POIGNée DES
JOUQURS.




