
Cible 3 Jeux en 1 - LaMariole desMinots

Règle du jeu :
1. FACE A : LE JEU DU 310 (1 à 6 joueurs)

Le premier qui fait 310 points a gagné !

Chacun leur tour, les joueurs lancent leurs 3 boules deMariole à la suite et comptent leurs points
en fonction du placement des boules sur la cible.

On répète autant demènes que nécessaires jusqu’à atteindre 310.

Attention, la dernière boule lancée doit permettre de faire 310 pile, sinon le coup est à rejouer
pour obtenir le score exact.

2. FACE B : LE JEU DUMORPION (1 à 2 joueurs)

Il faut aligner ses 3 boules deMariole à la verticale, à l’horizontale ou en diagonale avant son
adversaire !

Chacun leur tour les joueurs lancent 1 boule deMariole et décident ou pas de la laisser sur le tapis.

Si votre adversaire vous a bloqué ou dégagé, vous pouvez décider de reprendre n’importe laquelle
de vos boules pour la rejouer différemment et essayer d’aligner vos 3 boules ou de bloquer votre

adversaire.

3. FACE B : LE TOUR DUMONDE CHALLENGE (1 à 6 joueurs)

Il faut terminer les 9 étapes du tour dumonde avant ses adversaires !

Chacun leur tour, les joueurs lancent leurs 3 boules à la suite, puis les récupèrent pour le tour
suivant en retenant à quelle étape ils en sont.

Pour valider une étape, il suffit de positionner une boule sur la cible correspondante.

On suit lesflèches dans l’ordre, et on répète autant demènes que nécessaires jusqu’à atteindre
l’arrivée

Que lemeilleur gagne.


