CiBLe 3 Jeux en 1 - LA MARIOLe DeS MINOTS
RéGLE DU Jeu:

1. FACE A : LE JEU DU 310 (1A 6 JOUGURS)

Le PRENICR QUI FAIT 310 POINTS A GAGNE !

CHACUN LeUR TOUR, LeS JOUCURS LANCENT LEURS 3 BOULES De MARIOLE A LA SUTTE €T COMPTENT LOURS POINTS
e FoncTion buU PLACCIMENT DeS BOULES SUR LA CiBLe.

oN REPRTE AUTANT DE MENES QU NECESSAIRES JUSQU'A ATTEINDRE 310.

ATTENTION, LA DERNICRE BOULE LANCéE DOIT PERMETTRE DE FAIRE 310 PILe, SINON Le COUP €ST A ReJOUCR
POUR OBTENIR Le SCORE EXACT.

2. FACE B : LE JEU DU MORPION (1A 2 JOUCGURS)

IL FAUT ALIGNCR S€S 3 BOULES DE MARIOLE A LA VERTICAL, A LHORIZONTALE OU N DIAGONALE AVANT SON
ADVERSAIRe!

CHACUN LEeUR TOUR LeS JOUCURS LANCENT 1B80ULE De MARIOLE €T DECIDENT OU PAS D@ LA LAISSER SUR Le TAPIS.
S1 VOTRE ADVERSAIRE VOUS A BLOQUE 0U DEGAGE, VOUS POUVEZ DECIDER De REPRENDRE IMMPORTE LAQUeLLE

D@ VOS BOULES POUR LA REJOUCR DIFFéRCINMENT €T eSSAYER D'ALIGNCR VOS 3 BOULES OU DE BLOQUER VOTRe
ADVERSAIRC.

3. FACE B : LE TOUR DU MONDE CHALLENGE (1 A 6 JOUCURS)
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CHACUN LeUR TOUR, LeS JOUGURS LANCENT LEURS 3 BOULES A LA SUITE, PUIS LeS RECUPRRENT POUR Le TOUR
SUIVANT efl ReTENANT A QueLLe éTAPE ILS €N SONT.

POUR VALIDER Une ETAPe, IL SUFFIT De POSITIONIER UNE BOULE SUR LA CIBLE CORRESPONDANTE.

©Of SUTT Les FL&CHeS DANS L'ORDRe, T ol REPETE AUTANT De MYNes Que NECeSSAIRES JUSQU'A ATTEINDRE
LARRIVée

Que Le MeILLeUR GAGRe.




