RéGLe DU Jeu :

Equipes pe 1A 4 JOUGUR(S):
METTRE LA PLANCHE A 5 M D@ LA LIGIIC DE LANCement.
LeS TALONS DS JOUCURS DOIVENT TOUJOURS S@ POSITIONNCR DERRIDRE CETTE LIGNE.
Le LANCOUR De L'éQUIPE A DISPOSE D 3 €SSAIS POUR POSITIONNCR Le MAITRE SUR LA PLANCHE.
EN CAS D'écHiec, COLA PASSE A LéQuIPe SUIVANTe.

APRES AVOIR POSITIONN¢ Le MAITRE SUR LA PLANCHE, Le JOUGUR LANCE TOUJOURS 2 PALETS AVANT DE PASSER LA MAIN A
réoutpe suIVAnTe

une équIPe LANCE DS PALETS JUSQU'A ce QU'eLLe RePRENNE Le POINT oU JUSQU'A éPUISemenT pes PALETS.
Une Fois L'eNsemeLe Des PALETS JOUES, CeLUT Le PLUS PROCHE DETERIMNERA L'éQUIPe GAGNANTE DU TOUR.
Les PALETS QUI Se SITUGNT eNTRE Le MAITRE €T Le PROIMCR PALET DE I'éQUIPE ADVERSE RAPPORTENT 1POINT CHACUN.

LA PREIICRE éQUIPE ARRIVER A 12 POINTS A GAGN (SAUF LA BELLE QUI Se JOUE €N 15 POINTS)
ASAVOIR:

S1UN JOUCUR CHASSE Le MAITRE De LA PLANCHE, Le TOUR eST AnNuLé

UN PALET QUI TOUCHE Le SOL (AVANT oU APRYS AVOIR TOUCHE LAPLANCHE) €ST UL €T DOIT éTRe
RETIRé DU TOUR €T Ne PAS éTRe ReJOué

2 JOUGURS TOUCHANT Le MAiTRe SonT mis A éGALITé
UN PALET LANCé A MOINS De 2,5 M De LA LIGNE POURRA éTRe ReJOUE.

QuUe Le MEILLeUR GAGNe.




